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CFGS Animación 3D, juegos y entornos
interactivos

Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo
Realización de proyectos multimedia interactivos
Proyectos de juegos y entornos interactivos
Proyecto de Animaciones 3D, Juegos y entornos
interactivos

CTS Sabadell| 2018-2020

COMPETENCIAS TECNICAS

CONTACTO

JOEL MEDINA

FORMACIÓN

Sant Vicenç de Castellet. 08295

App developer Grado en Ingenieria de sistemas
audiovisuales
Universitat Pompeu Fabra| 2017-2020 

FORMACIÓN COMPLEMENTARIA

Desarrollo y programación de apps | 850h

Lenguaje de programación con HTML5 y CSS3
Programación con JavaScript
Creación de apps con React y React-Native
Programación con C#
Creación de videojuegos para movil con Unity

Institut de Serveis de Formació Aspasia| 2020-
2021

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Programador junior

Programación de mecánicas del jugador y inteligencia
artificial de enemigos
Gestión de la interacción con el mapa y el GUI
Complicación de APK y subida al playstore
Motor de videojuego: Unity 
Entorno de trabajo: Visual Studio.NET

Associació Sunset Planet | 2020

Empaquetador y logística

Empaquetado de pedidos on-line
Logística de almacén

TOUS| 2019

Operario de linia

Empaquetado en líneas de montaje 

DENSO Barcelona| 2018
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C | C# 

MySQL 

Unity 

GIT 

HTML5 | CSS3 

JavaScript 

React/React-Native 

PHP 

Node.Js 

Substance 

Quixel Mixer 

3Ds Max 

Z Brush 

Pack Adobe 

IDIOMAS

Inglés Nivel  Alto
Castellano Nativo
Catalán Nativo

Con una gran pasión para aprender y crecer
profesionalmente, con facilidad de adaptación y
consolidar conocimientos nuevos. Orientado al logro
de mis responsabilidades, y con una gran asertividad. 


