
2024 DISEÑADORA GRÁFICA 
Freelance | May 2018 - Actualmente

Seguimiento de reuniones con los cl ientes.
Real ización de fol letos, logotipos y post publ icitarios. 
Elaboración de i lustraciones para eventos, campañas y RRSS.

DISEÑADORA UX / UI
Viewnext |  Oct 2023 - Feb 2024

Encargada de la real ización de diseños de web y móvi l ;  desde la
concepción de la idea, wireframes y producto final .

2023

MONITORA DE EXTRAESCOLARES
Ayuntamiento de Olesa de Montserrat – Escola Josep Ferrà i  Esteva |
Set 2019 - Jun 2022

Clases de refuerzo para alumnos de ciclo superior de primaria.

2022

DEPENDIENTA
UOMO | Mar 2019 - Jun 2019

Atención al cl iente, caja y mantenimiento del establecimiento, apertura
y cierre de este.
Montaje del aparador y reposición de productos.

2019

ANIMADORA 2D, EDITORA I GUIONISTA 
Mopix Graph – CAEC | Oct 2017 - Jun 2018

Real ización de guiones, animación y edición de vídeos promocionales de
empresa. 
Elaboración de logotipos, banners y otros elementos de marca de la
empresa.
Gestión de las RRSS de la empresa.
Creación de vídeos publ icitarios e informativos.

2018

EXPERIENCIA

2018 CFGS ANIMACIÓN 2D Y 3D, VIDEOJUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS
Ites-Ciape | Set 2016 - Jun 2018

GRADO UNIVERSITARIO EN MULTIMEDIA
Universitat Oberta de Catalunya | Set 2018 - Feb 2022
Especial idad en videojuegos

2023 CURSO FIGMA
Udemy | Set 2023 - Set 2023

2022 CURSO SEO
Webpositer |  May 2022 - Jun 2022

EDUCACIÓN

CURSO DE DISEÑO, ORGANIZACIÓN Y EVALUACIÓN
DE VIDEOJUEGOS Y GAMIFICACIÓN
Universidad Europea de Madrid |  Ago 2016 - Set 2016

2016

MÁSTER EN DISEÑO Y PROGRAMACIÓN DE
VIDEOJUEGOS
Universitat Oberta de Catalunya | Set 2022 - Feb 2024
Especial idad en diseño

Edición de Video:
Adobe Premiere Pro
Final Cut Pro

Adobe After Effects
Autodesk Maya
Adobe Animate
Blender
Mental Ray
Arnold

Efectos Visuales (VFX) y Animación:

Visual Studio 
Unity

Desarrollo de Videojuegos:

Figma
Canva
Adobe XD
Adobe Experience Design (XD)

Diseño de Interfaces de Usuario (UI) y
Prototipado:

Adobe Lightroom
Adobe Photoshop
Adobe Illustrator
Adobe InDesign

Fotografía y Edición de Imágenes:

Autodesk Maya
Blender
3ds Max

Modelado y Animación 3D:

Adobe Bridge
Gestión de Archivos y Recursos:

Paquete Office
Otros:

Visual Studio Code
Notepad

Desarrollo de Software:

PROGRAMAS

WordPress
Gestión de Contenido Web:

C++
C#
HTML
CSS
JavaScript
Phyton

Lenguajes:

Garantía Juveni l
Prevención de Riesgos
Laborales básico (30h)

ACREDITACIONES

CONTACTO

Olesa de Montserrat, Barcelona

644 43 20 04

GhouldArt@gmail .com

Andrea Montero Merino

ANDREA
MONTERO MERINO
Como diseñadora gráfica, colaboré con el Ayuntamiento de Olesa de Montserrat y el
comité de empresa de DOGA, creando materiales visuales como folletos, infografías y
banners. También tengo experiencia en desarrollo web, desde la ideación hasta la
implementación. 

Como desarrolladora de videojuegos, veo cada proyecto como una oportunidad para
expresar mi ideas, contar una historia y aportara esta amplo campo, Actualmente tengo
varios videojuegos creados y otro en proceso de producción.

Como ilustradora, me apasiona descubrir y experimentar con nuevos materiales, lograr
transmitir un mensaje o sensaciones a trabes de mis creaciones.

PORFOLIOS
Diseño Gráfico

Desarrollo de Videojuegos

Castel lano - Lengua materna
Catalán - Lengua materna -
Título C1
Inglés - Nivel B2

IDIOMAS

APTITUDES
Creativa y resolutiva

Organizada y rigurosa

Gran capacidad de autonomía

Colaborativa

Ilustración

CURSO INTELIGENCIA ARTIFICIAL: CONCEPTOS,
CASOS Y TENDENCIAS
TEP INTITUTE | Jul 2024 - Ago  2024

2024 APPS FACTORY
ASPASIA | Set 2024 - Actualmente
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